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Clani ekipe:

e Uros Ribi¢
e Sasa Zgavec

Povezava na igrico

Igrico sva objavila na spletni strani. Dobite jo na spodnji povezavi:
http://scratch.mit.edu/projects/31455174/

Opis igrice

ldeja:

Idejo za igrico sva dobila na osnovi igrice Flappy bird. Ptiek v igrici ves ¢as prosto
pada, igralec pa ga mora s klikom dvigovati in mu prepreciti padec, hkrati pa mora $e
premagovati ovire in priti ¢im dlje.

Opis Flappy bat-a:

Igrica deluje na podoben nacin kot Flappy bird, le da netopirju »preprecujemo padec«
s pritiskom na tipko Space (presledek) in NE s klikom na misko. Pri premagovanju
ovir sva bila malo manj stroga in dovoliva majhne napake, a seveda ne v nedogled.
Tako ima netopir na zacetku 100 % energije, vsaki¢ ko se rahlo dotakne ovire, pa


http://scratch.mit.edu/projects/31455174/

nekaj energije izgubi. Energijo si lahko pocasi tudi pridobiva in sicer s hrano. Ce na
poti poje muho, se mu energija poveca, seveda pa do max. 100 %.

Navodila:

Na zadetku klikni ‘~ in nato m

Da netopir leti, pritiskaj tipko Space. Veckrat kot bo$ pritisnil, na visji poziciji bo
netopir.

Tvoja naloga je priti ¢cim dlje. Na poti ti je dovoljeno nekaj napak, a se ti z vsako
majhno napako energija zmanjSa za 20 %. Energijo si na poti lahko pridobi§ nazaj in
sicer tako, da je§s muhe. Z vsako se ti vrne 20 % energije.

Energija se ti meri v levem zgornjem kotu.

[-] Flappy malospremenijen ,~ .

Ko ti zmanjka energije in v blizini ni nobene muhe, ki bi jo lahko pojedel ali pa se
smrtno ponesrecis ;) je igre konec in se ti izpiSe Game Over. Igro lahko igra$ ponovno

PLAY AGAIM

s klikom na . Pri tem pa so se ti shranile najvisje dosezene tocke, ki jih
imas zdaj ves Cas izpisane na sredini spoda;.



Da igrica lahko deluje kot deluje, sva uporabila 18 sli¢ic. Vsaka ima svojo nalogo.
Najvecjo nalogo pa ima seveda netopir. Zato za¢nimo z njim.

e Netopir

Netopirjeva naloga je predvsem prosto padanje in odzivanje na vseh vrst dotike
in na igraléevo potezo, ko igralec pritisne tipko
Space.
Nekaj najpomembnejSih dogodkov na katere se
odziva:
= (e se zaleti v deblo, spremeni videz, pade na
tla in se igra konca.
= Ce se debla le rahlo dotakne, zmanjsa
spremenljivko zivljenje, posledi¢no pa se zmanjsa energija.
= Ko se dotakne muhe (= poje muho), se muha skrije in se energija
poveca za 20 %.
= Ureja, kdaj je igre konec.
= Skrbi za vecino zvoka, ki ga sliSimo.

e Sprite 1 in Sprite 2

I' I To so debla. Njihova naloga je, da se
premikajo proti netopirju. Vsako deblo zac¢ne
na koncu zaslona in se pomika proti zacetku.

I i Ko pride na konec svoje poti, se skrije. Ze na
zacetku Spritel izbere naklju¢no veckratnik

sprite SPriteZ Ytevila 5 med -40 in 40 in ko pride na

pozicijo, kjer je x enak temu Stevilu, za¢ne
svojo pot Sprite 2. Tako sta vedno naklju¢no narazen.

e Sprite 3 in Sprite 4

Omogocata, da izgleda, da se netopir premika e ——— E— ——
naprej. Vbistvu pa se ti dve sli¢ici, ki tvorita
podlago, ves ¢as premikata nazaj. Sprite3 Sprited

e (Game Over

Edina naloga je, da se pojavi, ko prejme Konec igre.
Game Over

e Muhica B,

Kuhica



Nakljuéno se pojavi za vsakim petim Storom in leti do konca zaslona. Seveda,
¢e jo netopir prej ne poje.

Energija

_"3\ Kaze koliko energije za Zivljenje je Se ostalo

netopirju.
Ko jo zmanjka, naznani konec igre.
Ves cas se menjuje 6 razlicnih »kostumov«. Vsak je za 20% bolj zelen.

TockelO in Tocke 1

Vsaka od sli¢i¢ ima 10 »kostumov« in sicer so to 2 0
Stevila od 0 do 9. Tockel0 predstavlja desetice in se
pojavi Sele ko preckamo deseti Stor, Tocke 1 pa

. . X .. . Tocke1 Tocke10
predstavlja enice in se pojavi na zacetku.

Gozd

Se pojavi samo ob Kkliku ;.

Flappy Bat

Deluje kot napis, ki se pojavi ¢isto na zacetku igre.

Flappy bat

NajTocke10O in NajTockel

Izpisejo se na koncu. Ce smo dosegli vedje §tevilo tock, kot v prej$nji igri, se
to Stevilo ponastavi na tocke, ki smo jih dosegli nazadnje, v nasprotnem
primeru pa ostane enako.

Igraj
Pojavi se na zacetku igre in ob kliku nanjo se igra zacne. m

Play Again

ey e



e Lahko bi naredila tako, da bi se tocke Stele trimestno, ampak midva nisva
imela takih problemov, saj je bila vecina rekordov enomestnih. ;)



